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Apresentacao

O mestrado em Game Design e Média Jogaveis potencia a criatividade e interesses dos
alunos na criacao de jogos originais e inovadores - € uma oportunidade de contactar
com a diversidade e potencial dos jogos e do jogar, experimentar para desbravar novas
fronteiras, criando novas formas de jogar. O mestrado em Game Design e Média
Jogdveis tem como centro a criagao do didlogo entre os alunos e os profissionais da
indUstria de videojogos (nacionais e internacionais). Este curso foi concebido para
preparar os alunos para o futuro dos jogos, aliando os contactos e pericia da inddstria
dos jogos nacional e internacional, as experiéncias de investigadores cientificos e
artistas dos média jogdveis, para que os alunos possam aceder a posicdes em estudios
de jogos, criar planos de negdcios, projetos ou empresas com o apoio da nossa
incubadora PLAY, ou procurar um caminho de investigacao cientifica em jogos com o
apoio dos nossos centros especializados em Investigacao. No programa de Mestrado
cada aluno ira: - ter contacto regular com profissionais da industria dos jogos e dos
media através de palestras convidadas, seminarios, eventos nacionais e internacionais; -
melhorar as suas capacidades de concecdo, desenvolvimento e andlise de jogos; -
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por uma equipa altamente qualificada de professores e convidados da industria com
larga experiéncia profissional e de investigacao; - ter acesso a mais variada tecnologia
para o desenvolvimento de jogos dedicados a concepcao, producado, captura de
movimento, VR/XR e aos nossos estudios de Cinema, Animacgao e Som;



PLANO DE ESTUDOS

1° Ano / Tronco comum

1° Semestre ects 2° Semestre ects
Ateliers de Especializacéo | 8 Ateliers de Especializacao Il 8
Game Design e Prototipagem 10 Game Design Critico 10
Jogos e Cultura Metodologias de Investigacdo e Jogos

Media Jogaveis Producdo de Jogos e Métricas 8
2° Ano / Tronco comum

1° Semestre ects 2° Semestre ects
Ateliers de Especializacdo llI 4 Projeto e Dissertacao I 30
Game Design Experimental 6

Projeto e Dissertacao | 20
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