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Mestrado ¢ Lisboa

INTELIGENCIA ARTIFICTA
PARA JOGOS g

Direcao

Phil Lopes
phil.lopes@ulusofona.pt
Secretariado

Daniela Resende
daniela.resende@ulusofona.pt

Duracao Créditos
2 Anos 120 ects
Apresentacao

O Mestrado em Inteligéncia Artificial para Jogos centra-se no desenvolvimento e
exploracdo de técnicas e algoritmos de Inteligéncia Artificial (IA) com elevado potencial
de aplicacao nos videojogos, tanto a nivel académico como a nivel da industria. O curso
aborda a IA no contexto de diferentes dreas dos jogos, tais como Interacdo Homem-
Maquina, Design de Jogos, Computacao Grafica ou Ciéncia de Dados, e na sua
utilizacdo em aplicacdes interativas (2D/3D), aplicacdes AR/VR, cinematografia digital e
usabilidade de interfaces graficas, e claro, videojogos comerciais.
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PLANO DE ESTUDOS

1° Ano / Tronco comum

1° Semestre ects 2° Semestre ects
Ateliers de Especializacéo | 6 Ateliers de Especializacao Il 6
Fundamentos de Aprendizagem Maquina 10 Geracao Procedimental de Contelidos 10
Processamento de Dados do Jogador 8 Metodologias de Investigagao e Jogos 4
Sistemas de Agentes Auténomos 6 Modelacdo de Experiéncias do Jogador 10
2° Ano / Tronco comum
Anual ects 1° Semestre ects
Dissertacao 50 Adaptacao Auténoma de Jogos 6
Ateliers de Especializacao Il 4

Linha direta
para o teu futuro

@ 243 640100 l.,, 217 515 500 @ info@ulusofona.pt 0 @u.lusofona.pt WWW.ULUSOFOMNA.PT

Documento gerado em 04-05-2025



